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Acerca de Otto DIY

Otto DIY esta ubicado en Republica Checa, donde el
término robot y la mejor impresora 3D de codigo
abierto fueron creados.

Gracias a la naturaleza de cédigo abierto de Otto
DIY, se ha convertido en uno de los robots
imprimibles en 3D mas populares del mundo
debido a su simplicidad. Otto es el primer proyecto
checo certificado OSHW (Open Source Hardware,
Hardware de Cédigo Abierto).

Actualmente estamos imprimiendo en el corazén de
Europa.




Acerca del creador

Los robots Otto DIY fueron disefiados por el
entusiasta de robots Camilo Parra, usando sus
habilidades como Ingeniero en Disefio de Producto
mientras trabajaba en Shanghai, China para una
fabrica de juguetes multinacional en 2016.

En el hackerspace Xinchejian (7% 8)) en China,
Camilo comenzd a aprender y experimentar con la
fabricacion de robots DIY (Do It Yourself, hagalo
usted mismo), utilizando microcontroladores,
servomotores e impresoras 3D.

Enseguida, €l cred un robot economico para
principiantes llamado “Otto”, facil de construir y
programar para nifos.




Introduccion

jGracias por comprar un kit original del robot Otto DIY!
Tu compra nos ayuda a continuar el desarrollo de Otto y
en nuestra mision de educacion. Los Kits de
Construccion son nuestros robots educativos
inteligentes y asequibles, que incluyen todo lo que
necesitas para iniciar en la robdtica.

Ya que Otto fue disenado para una facil impresion 3D,
ofrecemos alternativamente a menor precio los kits
Maker para quienes tienen acceso a una impresora 3D.
Por favor, lea esta guia cuidadosamente, ya que todas
las paginas tienen informacion valiosa con respecto al
uso de las partes, como iniciar, manuales de
instrucciones, tips de impresion 3D y la base de la
programacion. jVas a disfrutar el proceso!




Caracteristicas

Como base, todos nuestros kits de robot ensenan a todo
cémo funciona la tecnologia mientras se divierten.
Después de construir, con nuestro manual de
instrucciones facil de seguir y nuestros videos, todos los
Otto pueden caminar, girar, bailar, hacer sonidos y son
completamente programables con nuestra programacion

grafica Otto Blockly o con Arduino IDE. A partir de ahi
se adapta al ritmo del aprendiz quien puede jugar,
mejorarlo y controlarlo. Nuestros kits robéticos tiene mas
0 menos capacidades pero tu siempre puedes mejorarlos.

Facil de construir o crear tus propios proyectos.
Personalizalo con papercraft o impresion 3D. Comparte
tus creaciones en la comunidad de constructores de
Otto.
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Links importantes

El conocer qué kit de robot tienes o intentas “construir’
es importante para evitar confusiones. Puedes
encontrar los siguientes links relevantes (estan en
inglés):

1. Comunidad de Constructores de Otto Builders

2. Academia Otto; Cursos & proyectos de Aprendizaje
4. Latest .STL files for 3D printing

5. Descargar Otto Blockly / Otto Blockly Online

6. Otto Scratch Al Online

5. Descargar IDE de Arduino / Librerias Otto para
Arduino

6. FAQ: Preguntas Frecuentes

7. Baterias

8. Calibracién

Find it on

W




Advertencia inicial

Por favor sea muy cauto durante cualquier interaccion con el
robot. Este robot es un dispositivo electronico con partes moviles:

El dispositivo es para uso en interiores Unicamente. No
exponga al robot a la lluvia o nieve.

Mantenga siempre al robot en un ambiente seco
Coloque siempre al robot en un lugar estable, donde no
se pueda caer o tropezar.

El robot debe alimentarse con un puerto USB comiin o
con 4 pilas AA, a veces es necesario mayor capacidad
como las baterias de Litio de 7.4V. Nunca conecte a una
fuente de energia mayor ya que puede provocar un
incorrecto funcionamiento o dano del robot.

No abra o meta la mano dentro del robot mientras esta
encendido. Esto puede facilmente danar los componentes
electrénicos con un corto circuito. Siempre apague antes
de abrir el robot.




Precauciones

Los colores de los cables en el kit puede variar,

asi que solo conecta de un pin al pin correcto.

Siempre chequea dos veces, una conexion

incorrecta puede danar los componentes, si ves

humo o huele mal, desconecta todo lo mas rapido

posible. Los cortocircuitos ocurren principalmente

por una polaridad invertida.

Siempre prueba y alimenta primero con el cable

USB antes de usar cualquier tipo de baterias.

Trata con cuidado a los servo motores, NO los

fuerces para moverlos con tu mano.

Las partes impresas en 3D pueden necesitar un

poco de limpieza en los agujeros de los tornillos - g

o en otras areas. ¥ O guon . g
No uses componentes rotos. —_—




Garantia

Los componentes de la categoria de desgaste como servomotores y
consumibles estan excluidos de esta garantia.

El periodo de garantia comienza el dia en que el cliente recibe la mercancia. Ni
la responsabilidad del vendedor por productos defectuosos ni la garantia de
calidad se aplica a los robots o piezas danadas por la manipulacion, lo cual
esta en conflicto con las instrucciones y recomendaciones de los manuales
oficiales y guias, 0 manejo inadecuado causado por modificaciones no
oficiales, como modificaciones al hardware o software.
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Instrucciones originales

El no leer la guia puede conducir a resultados inferiores, o
dafar el robot.

Siempre asegurate que quien use el robot sepa y entienda
los contenidos de esta guia. No podemos controlar las
condiciones en las cuales armas el Kit original Otto DIY.
Debido a esto, y otras razones, no asumimos
responsabilidad, y expresamente renunciamos a la
responsabilidad por pérdidas, lesiones, dafios o gastos que
se desprendan de, o en cualquier manera asociados al
armado, manipulacion, uso y almacenamiento del producto.

La informacion en esta guia se provee sin ninguna garantia,
expresa o implicita, con respecto a su precision.




Contenido del Kit Otto basico

Kit Maker (solo partes electrénicas)

1 x Nano ATmega328 + Nano 1/O shield

1 x cable USB cable

1 x sensor de ultrasonido HC-SR04 4

x Micro servo SG90 9g

1 x Buzzer o zumbador

6 x Cables jumper H-H (se incluyen extra)

1 x portapilas con Switch de 4 AA (pre-soldado)
1x Destornillador pequefio

También incluimos algunos tornillos extra

El Kit de Constructor también trae todas las
partes impresas en 3D, cabeza, cuerpo, piernas y
pies.
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Asegurate que tu destornillador esté magnetizado, algunos kits incluyen mas partes.






Servo motor

Es un tipo de actuador que puede rotar
(normalmente entre 0° y 180°). Se usa
para controlar la posicion angular, en la
posicion central puede rotar
aproximadamente 90° hacia la izquierda y
90° hacia la derecha. (Si lo fuerzas mas
alla de esos limites, los engranajes se
rompen)

Otto en el kit basico tiene 4 servo motors
gue conjuntamente ayudan al robot a
caminar y realizar distintos bailes.




Cuidado de los motores

NUNCA los fuerces, esto los DANA,
especialmente los de engranajes de
plastico. Lo mejor es no girar su eje
usando la mano y utilizar la programacion
para primero centrarlos/alinearlos.

Mira el color de los cables antes de
conectar y asegurate que estén en la
orientacion correcta.

Cuando los desconectes, no tires de los
cables, siempre agarralos del conector
negro y suavemente sacalos.




Vienen con 3 tornillos:

2 para el montaje (largos &
puntiagudos)

1 para el cuerno central (corto & de
cabeza plana)

y

3 cuernos/ brazos “ejes blancos”
Sélo necesitamos 1 brazo por servo, los
otros 2 son partes extra de repuesto.




Los servos tienen 3 pines:

Pin de tierra o GND (tipicamente
marron o negro) se conectaa G
(0V)

Pin de Voltaje (tipicamente rojo)
Se conecta a V (+5V)

(tipicamente
naranja o blanco) recibe la sefnal de
control, se conecta a la S de un pin
de determinado numero.

RED (+5V)
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Ajusta los servo motores a 90° (la
mitad de la rotacion de 180°)

Alinear los servos antes de colocar las piernas y atornillarlas
es muy importante para evitar robots borrachos @




Revisa si los servos pueden rotar 90° en una direccion y

90° en la otra.
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de la rotacion de 180°







Este tornillo es un poco
complicado pero jtu puedes!

Asegurate que el conector
USB mire hacia la izquierda

2 Pierna
izquierda

le

5 5 Pie derecho 4 Pie izquierdo
J
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Otto Blockly

Como buena practica, deberias chequear y probar tu
componentes electrénicos y el software en tu
computadora, antes de finalizar la construccion del
robot, esto puede evitar que tengas que desarmar

el robot completo para arreglar algo.

Puedes hacer esto solo conectando los 4 servos,
en el lugar indicado en la conexion anterior.

Si no haz descargado o instalado Otto Blockly, jeste
es el momento!

Si eres mas experimentado puedes




Instalar el Driver USB

Algunas computadoras reconocen automaticamente a
Otto como un dispositivo USB cuando se conecta,
pero otras no.

Si tu computadora no reconoce el dispositivo USB
debes descargar e instalar el driver CH340,
dependiendo de tu Sistema Operativo lo puedes
encontrar aqui

Asegurate que Otto esté conectado a tu computadora y
sigue los pasos de instalacion.

Esta quia cubre todos los detalles en un paso a paso
para todos los Sistema Operativos

Resolucion de problemas para el driver en Mac aqui

iy Device Manager
File Action View Help

s @ E BHE B EXG

v % PDEV-BOBBYC

i Audic inputs and outputs

[ Computer

- Disk drives

53 Display adapters

) Human Interface Devices

& Junge

£ Keyboards

w Mice and other pointing devices

% Modemns

H Meonitors

Iﬁl Metwork adapters

H Portable Devices

i Ports (COM & LPT)
ﬁ Communications Port (COMT)
ﬁ Intel(R) Active Management Technelogy - SOL (COM3)

W USB-SERIAL CH340 (COM123)




Abre el ejemplo “servo control”

c v | ] Walk | Otto DIY Starter
-+ % | [l Blink LED on board | Otto DIY Starter
t ¢+ | [Eb Buzzer beeps | Otto DIY Starter
42 | [Eb Melody | Otto DIY Starter
%% | [l Dance | Otto DIY Starter
#r¢r | M Avoid obstacles | Otto DIY Starter

## ¢ | [7] Servo control | Otto DIY Starter




Carga el codigo

rotate pin (@3 angle [0°-180°]
. rotate pin [ angle [0°-180°]

" angle [0°-180°]

el | Sl gl Después de cargar el codigo los
pies deberian estar alineados y
en el centro como en la figura,

(R0 Y iiseconds ] |
—-- sino debes
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iRegresando a la
construccion!

Ahora que estamos seguros que todo esta
funcionando bien, incluyendo el software y tu PC,
podemos volver a la construccion del robot.




Los colores pueden
variar pero siempre
coloca Vcc en la fila
deV

8 9
Vcc Trig Echo Gnd

2 Tornillos son suficientes para fijar el shield a la placa






Using 4AA

Booster + Lithium

Aumentando con
Baterias de Litio (16340)

El buzzer tiene un lugar para colocarlo pero puede ser también en cualquier lugar,
manipula los cables con cuidado.







Agregando un sensor tactil

El sensor tactil puede ser agregado técnicamente
en cualquiera de las caras de Otto pero tenemos
una ranura hundida para el sensor en el interior de
la parte superior de la cabeza.

Coloca el sensor en ese pequeio marco y utilizando
cinta aisladora pégalo a la pieza. Incluso estando
dentro de Otto, el sensor reaccionara al tacto
después de que se lo programe para hacerlo.




Cabeza con ojos LED

Otto con ojos LED es el mismo robot solo con una
cabeza diferente, tiene una ranura para fijar la
matriz, en lugar de los dos agujeros para el sensor
de ultrasonido.

Simplemente desliza en la cabeza y la matriz de

LED de 16x8 se sostiene por los tabs laterales.

Esta cabeza ademas permite agregar un sensor
tactil abajo.

© ottodiy.com




. App Bluetooth Aprende mas

Instala la App en tu smartphone y
empareja

Download on the

4
. App Store
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Todas las conexiones

Este es el diagrama electrénico de todos los
componentes que usamos para nuestros Kits, ya que
Otto es ahora un robot modular, puedes conectar o
desconectar los componentes para tener mas o menos
servo motores como tu quieras.

Los componentes como la matriz LED para los ojos
puede sustituirse por un display OLED o cualquier otro
dispositivo 12C.

El sensor tactil puede ser intercambiado
electronicamente por cualquier otro sensor digital.

El sensor de sonido puede ser intercambiado
electrénicamente por cualquier otro sensor analégico.
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TTOWEEN
OTT0 BUILRERS!
PRESS UP YOUR OTTO OR GIVE HIM A COSTUME FOR THIS

e COMING HALLOMEEN, IF TS 3 PRINTING ITS A PLUS,
THE MOST ORIFINAL ONE WILL GET A SPRCIAL REWARR,

PUBLISH YOUR PICTURES IN FACEBOOK ANP WE WILL BE
ANNOUNCING THE WINNER AFTER HALLOWEEN.
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